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1. Que és la fotografia digital?

Que és? o
Técnica fotografica que permet de captar i d'emma- |ca fotografia digital, f
gatzemar imatges en un suport digital i de tractar-les i | €S fotografia digital

de visualitzar-les per mitja de procediments informa- |fr  photographie numérique
tics. en digital photography

De la fotografia analdgica a la digital: una mica d’historia’

La fotografia neix al segle XIX, quan I'any 1816 el fisic frances Nicéphore Niépce a-
consegueix una imatge mitjangant una camera obscura i un procediment fotoquimic.
25 anys més tard, el 1831, Louis Jacques Mandé Daguerre va aconseguir realitzar
fotografies sobre planxes recobertes amb una capa sensible a la llum de iodur de pla-
ta; pero les fotografies ennegrien i acabaven per desaparéixer. William Henry Fox
Talbot va inventar un procediment per aconseguir que la imatge quedés fixada a la
planxa. Va ser el mateix Talbot qui va inventar un métode que consistia a utilitzar un
paper negatiu a partir del qual podia aconseguir un nombre il-limitat de copies. Da-
guerre i Talbot van fer publics els seus descobriments I'any 1839; el mateix any John
Eilliam Herschel bateja les imatges fixes amb el nom de fotografies®.

A partir d’aquell moment les aportacions de diversos cientifics perfeccionen l'invent.
L’any 1884, George Eastman patenta una pel-licula que consistia en una llarga tira de
paper recoberta d’'una emulsié sensible a la llum. El 1889 patenta una pel-licula flexible
que es pot enrotllar i que marca el final de la primera era en I'evoluci6 de I'invent.

Durant el segle XX se succeeixen els avengos. Destacarem la consolidacié de la foto-
grafia en color amb I'aparicié de la pellicula de color Kodachrome, I'any 1935, i la
d’Agfacolor, el 1936.

L’any 1947, Edwin Herbert Land va afegir a la fotografia d’afeccionats I'atractiu
d’aconseguir fotografies totalment revelades pocs minuts després d’haver-les pres
amb la camera Polaroid Land.

Durant els anys 50 augmenta notablement la sensibilitat a la llum de les pel-licules en
color i en blanc i negre. Es en la decada dels 60 quan s’introdueix la pel-licula Itek
RS, que permetia utilitzar productes quimics més barats en comptes dels compostos
de plata. La nova técnica, anomenada fotopolimeritzacié va fer possible la producci6
de copies per contacte sobre paper normal no sensibilitzat.

L’any 1969 es pot considerar decisiu en I'aplicacié de les técniques digitals a la foto-
grafia, quan Willard Boyle i George Smith dissenyen un sistema d’emmagatzematge
de la informaci6 que els laboratoris Bell implementaran en una videocamera que uti-
litzara el sistema per capturar imatges.

! Elaborat a partir de: "Historia de la fotografia," Enciclopedia Microsoft Encarta Online 2005 i MORAN, lker. “Territorio
dSLR”, www.quesabesde.com

La paraula fotografia és un mot compost per dues paraules gregues: foto que significa llum i grafia que significa es-
criptura. Aixi doncs, la fotografia podria ser definida com la técnica (o I'art) de dibuixar amb la llum.
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La presentacio I'any 1981 de la camera Mavica va suposar una auténtica revolucié, no
es va comercialitzar, perd va marcar el que serien els aparells digitals posteriors. Ca-
non va realitzar els primers experiments practics amb la imatge electronica i la trans-
missi6 electronica de fotografies I'any 1984, durant els Jocs Olimpics de Los Angeles.
El 1986 Canon comercialitza la primera camera digital (per 27.000 dolars!).

Durant la decada dels 90 es produeix una important evolucié de la fotografia digital en
qualitat, disseny i manejabilitat de les cameres i preus cada cop més assequibles. Els
primers anys del segle XXI estan marcats per un creixement exponencial de novetats
i de vendes. Com diu, lker Moran, professor de fotografia digital de la Universitat Auto-
noma de Barcelona:

«El futur de la fotografia s’escriura en pixels»

Cameres analdgiques vs digitals

Les cameres analogiques i les digitals es basen en el mateix principi ja que registren
les imatges emprant I'energia luminica que provoca canvis en un material que es sen-
sible a la llum. La principal diferencia entre les unes i les altres radica en el fet que les
cameres tradicionals utilitzen pel-licula sensible a la llum, mentre que en les digitals és
un sensor qui s’encarrega d’absorbir la llum que, convertida en un senyal digital®, és
gravada en una targeta de memoria.

En les cameres digitals totes les fases principals de la gravacié d’'imatges tenen lloc

dins de la camera: registre d’'imatge, processament i emmagatzematge. En les came-

res de pel-licula les fases de processament i emmagatzematge tenen lloc fora de la ca-
4

mera”.

Els defensors de les cameres digitals asseguren que la possibilitat de veure les imat-
ges abans de capturar-les és un dels seus grans avantatges. La pantalla que incorpo-
ren aquestes cameres permet, sobre la marxa, fer canvis en la il-luminaci6 i la compo-
sicio. Si la fotografia no ha quedat bé, no cal esperar a revelar-la per saber on s’han
comes els errors; es mira el resultat, es corregeix i es torna a disparar...

Els seus detractors argumenten que la impressi6 de les fotografies digitals sobre paper
encara avui no déna resultats de tanta qualitat com els que ofereixen les técniques
quimiques de revelat...

Capturar la realitat en format digital

Si comptem amb una camera digital, ja disposem de la forma més directa d’obtenir
imatges que estaran ja en format digital llestes per ser tractades mitjangant teécniques
informatiques de retoc d’imatges, per enviar-les a través del correu electronic, per ex-
posar-les en llocs web d’Internet...

Perd si encara treballem amb la nostra camera de rodet, no hem de pensar que totes
aquestes possibilitats ens estan vedades ja que mitjangant un escaner® podem conver-
tir qualsevol fotografia a format digital.

? Senyal que només pot tenir dos estats que es representan per 0 1.
* ANG, Tom. Manual de fotografia digital. Ediciones Omega, SA. Barcelona, 2003
% Aparell dptic que explora un objecte o una regié i transfereix la informacié que n'obté a un suport informatic.
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Objecte
d’interes

Camera
digital

Camera de
rodet

Revelat 4

Escaneig Ordinador

‘ o Picasa

Els arxius d'imatge poden ser
retocats mitjangant un pro-
gramari especific...
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2. Les cameres digitals

Les cameres digitals utilitzen un sensor elec-
tronic CCD (Charge-Coupled Device®) que es-
ta dotat de petites cél-lules fotoeléctriques que
registren la imatge. Des d’aquest sensor, la
imatge és processada per la camera i enviada
a la memoria.

La capacitat de resoluci6é d’una imatge depen-
dra del nombre de cel-lules fotoeléctriques del
CCD. Aquest nombre s’expressa en pixels.
Com més pixels més resolucio.

Un pixel (de I'anglés picture element, és a dir, element de la imatge) és la unitat més
petita en que es descompon una imatge digital. Les imatges es formen com una matriu
rectangular de pixels, on cada pixel és un punt diminut de la imatge total.

Les cameres incorporen CCD de diverses resolucions. La resolucié de les cameres
s’expressa normalment en megapixels que és el resultat de multiplicar el nombre de
pixels horitzontals pels verticals i de dividir el resultat per 1 milié. Aixi, per exemple,
una camera amb una resolucié de 1600 x 1200, es diu que té 1,9 megapixels:

1.600 x 1.200 = 1.920.000 1.920.000 / 1.000.000 = 1,9

La resolucié és un factor a tenir en compte a I'nora d’adquirir una camera ja que deter-
mina la qualitat de les nostres fotografies. La quantitat de megapixels que haurem
d’exigir a una camera dependra de la qualitat i de la mida de la fotografia que voldrem
obtenir.

La qualitat depén de la densitat de pixels per polsada (ppi). Una qualitat de 300 ppi és
professional; 200 ppi es pot considerar bona i 150, acceptable. Per sota d’aquesta
qualitat parlem de qualitats dolentes.

La mida que voldrem obtenir en imprimir les fotografies és també important. No sera el
mateix imprimir en el format estandard de 10 x 15 cm, que en mida foli.

Tenint en compte aquests dos parametres, la taula seglient ens mostraria el nombre
de megapixels que calen en cada cas’:

Mida de la fotografia | Qualitat de la fotografia | Megapixels aproximats

Professional (300 ppi) 2,1 MP o més
10x15¢cm Bona (200 ppi) 1,0 MP 0 més
Acceptable (150 ppi) 0,6 MP 0 més

Professional (300 ppi) 3,3 MP 0 més
13 x 18 cm Bona (200 ppi) 1,5 MP 0 més
Acceptable (150 ppi) 0,9 MP 0 més
Professional (300 ppi) 8,4 MP 0 més
20 x 30 cm Bona (200 ppi) 3,8 MP 0 més
Acceptable (150 ppi) 2,1 MP o més

® Dispositiu de carregues eléctriques interconnectades
” Font: El Corte Inglés. Guia de compra. http://www.elcorteingles.es/tiendas_e/cda/mt/pc_mt/0,5414,PD9593,FF.html,
consulta feta el 14 de novembre de 2005.
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Entre els elements que componen una camera, esmentarem els seglents:

Objectiu

Zoom

Flash

Targeta de memoria

Es I'element de la camera que té com a funcié rebre els fei-
xos de llum procedents de I'objecte i modificar la seva direc-
ci6 fins a crear la imatge optica, réplica lluminosa de I'objec-
te.

Com millor sigui la qualitat de I'dOptica que s’utilitzi, més qua-
litat tindran les nostres fotografies.

Quant a l'objectiu, factors importants a tenir en compte sén
l'obertura del diafragma i la distancia focal. L’'obertura
del diafragma fa referéncia a la quantitat de llum que un ob-
jectiu permet que entri abans de realitzar la fotografia. Els
valors acostumen a expressar-se de la manera segulent: f/4.
Com més petit sigui el nombre, més gran sera la lluminosi-
tat. La distancia focal indica la distancia que hi ha entre el
centre optic de la lent i el CCD. Una distancia focal de
50 mm és, aproximadament, la que pot percebre I'ull huma;
de 28 mm seria un gran angular i de 80 mm una visié zoom.

Els objectius estan dotats de zoom. Cal distingir entre el
zoom optic i el zoom digital. El zoom optic apropa i am-
plia alld que es vol fotografiar sense disminuir la resolucié de
la camera, ja que l'apropament s’aconsegueix mitjancant
'objectiu. El zoom digital amplia la imatge que ha rebut, tot
reduint la resolucié.

Caldra que ens fixem en el tipus de zoom per avaluar la qua-
litat de la camera. El zoom d’una camera pot venir expressat
pel zoom total, que s’obté de multiplicar el zoom optic pel
digital. Aixi, per exemple, una camera amb zoom optic 3X
(on X representa el factor d’apropament, és a dir, els aug-
ments) i zoom digital 8X, té un zoom total de 24X.

Quina camera sera millor?
Camera 1: zoom total 24X. Zoom optic 3X i zoom digital 8X.
Camera 2: zoom total 24X. Zoom optic 8X i zoom digital 3X.

Resposta: la segona; com més gran sigui el zoom optic, millor
sera la resoluci6 de la imatge obtinguda amb I'objectiu.

Es el dispositiu que actua com a font de llum artificial per
illuminar una escena.

Es el dispositiu on seran emmagatzemades les imatges.
Com la memoria no té una capacitat infinita, només podrem
emmagatzemar les fotografies segons els megapixels de ca-
dascuna d’elles i la qualitat que s’hagi seleccionat en el mo-
ment de fer la fotografia.

La caé)acitat de la targeta de memodria es mesura en Mega-
bytes®. Hi ha cameres amb targetes de memodria de 16, 32,
64, 128, 256 MB, ...). Les targetes de memoria poden ser fi-
xes o portatils. Quan la targeta de memoria esta plena, cal
transferir les imatges a I'ordinador per poder continuar fent
fotografies.

8 1 Megabyte (MB) és una unitat de mesura equivalent a 1.024 Kb (kilobyte).
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La taula seglient mostra la quantitat de fotografies que po-
drem emmagatzemar en la targeta de memoria. Els calculs
estan fets considerant fotografies en format jpg® d’alta quali-
tat i tenint en compte la resolucié de la camera i la capacitat
de la targeta'®:

Resolucié de Capacitat de la targeta
la camera 32 Mb 64MB |128Mb |256 Mb |512 Mb
2 Megapixels 35 71 140 280 560
3 Megapixels 26 53 105 210 420
4 Megapixels 16 32 64 128 256
5 Megapixels 12 25 48 96 192
6 Megapixels 10 20 40 80 160

Dades calculades per a arxius jpg d’alta qualitat

Pantalla LCD Ens mostra alldb que estem fotografiant i pot ser més o
menys gran. Normalment, també trobem el menu de progra-
macio6 de la camera.

De la camera a I'ordinador

Les fotografies que tenim a la memoria fixa de la camera o a la targeta de memoria
portatil, poden ser traspassades a l'ordinador mitjancant un cable que totes les came-
res porten incorporat i que es connecta a un port USB'' de I'ordinador o a un lector de
targetes.

De l'ordinador al paper

Un cop haurem revisat les nostres fotografies i retocat, si s’escau, amb el programari
adient, sovint voldrem que estiguin impreses en paper. Per fer-ho podrem optar per
qualsevol d’aquestes tres opcions:

Impressora La nostra impressora domestica ens permetra fer im-
pressions de qualitat sobre paper especial. Hem de tenir
en compte, perd, que obtenir una bona qualitat d’'im-
pressié suposara que cada copia resulti cara (tinta, pa-
per...). Aquesta opcié d'impressié sera la recomanada
per a impressions de tirades molt curtes i especials.

® JPEG (Joint Photographic Experts Group), és un format d’imatges que admet diversos graus de compressié, necessa-
ria per reduir I'espai que ocupen les fotografies en la memoria de la camera. La majoria de les cameres per a afeccio-
nats utilitzen aquest tipus de format ja que la compressié necessaria per disminuir la grandaria de la fotografia no es
tradueix en una pérdua de qualitat gaire apreciable.

1% Font: Fotoprix. Taller de fotografia digital. http://www.fotoprix.es/index.php?resource=FTPX060030#5. Consultat 14
de novembre de 2005.

"' El Bus de Serie Universal (USB, de les seves sigles en anglés Universal Serial Bus) és uns interficie que proveeix
un estandard de bus série per connectar dispositius a un ordinador personal (generalment un PC).
(http://es.wikipedia.org/wiki/USB).
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Botigues especialitzades

Internet

A les botigues especialitzades en fotografia que localit-
zarem a prop de casa nostra, trobarem els professionals
que s’encarregaran de fer aquestes impressions amb
els seus equips. Sovint aquestes botigues tenen termi-
nals que estan connectades als laboratoris als quals
s’envien les imatges. Des del terminal en xarxa, tot inse-
rint la targeta de memoria o el CD amb les imatges, es
poden encarregar les impressions en paper.

A Internet trobem serveis de revelat en linia. Cal con-
nectar-se a I'adrega web que ofereix el servei i enviar
les imatges. Un cop revelades, sén enviades al domicili
del client o bé a la botiga que s’haura acordat en con-
tractar el servei i on podran ser recollides.

Espai Multimedia
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3. Fer fotografies

Si necessiteu algun consell relacionat amb la manera de fer fotografies, us recomanem
que visiteu el lloc de web de Kodak (www.kodak.com). Entreu-hi, canvieu I'idioma del
lloc (en la part superior esquerra de la pagina trobareu un enlla¢g que us permetra es-
collir 'espanyol). En el menu de I'esquerra, seleccioneu Productos de consumo / Ca-
maras Digitales. Accedireu a una nova pagina on trobareu un nou menu, aquesta ve-
gada en la part superior de la pantalla, seleccioneu I'opcié Consejos y Centro de Pro-
yectos. Trobareu 10 suggeriments il-lustrats amb fotografies i aminacions, potser tro-
bareu algun dels seus consells interessants:

Poseu-vos al seu nivell
Utilitzeu un fons llis.
. Utilitzeu flash en exteriors
. Apropeu-vos

Bloguegeu 'enfocament

o

Kodak Las 10 mejores sugerencias

ﬂ&wag

. Allunyeu el subjecte del centre @ ‘3 'A

. Conegueu l'abast del vostre flash

Tingueu en compte la llum

0. Convertiu-vos en directors fotografics

1
2
3
4
5. Feu algunes fotografies verticals
6
7
8
9.
1

http://www.kodak.com/eknec/PageQuerier.jhtml|?pg-path=317&pg-locale=es_ES

La fotografia té el seu propi llenguatge. Podem aprendre a “llegir” les imatges a partir

dels seus components:

Components visuals

L’enquadrament

Angulacié

La linia, la figura (contorn que es crea quan una linia es tan-
ca), la forma (sensacié de tridimensionalitat), la textura (suau
0 rugosa), els colors (freds o calids), la grandaria (sensacié
que en fotografia s’aconsegueix posant els objectes grans i
petits contraposats) i la profunditat. Aquests elements influ-
eixen definitivament en I'estética de la imatge fotografica, si
els trobem correctament disposats podrem parlar d’'una bona
fotografia.

Es la manera de seleccionar, a través del visor de la camera,
la part de la realitat que es vol representar. Podem parlar de
plans llunyans (descriptius i ambientals) on la camera se si-
tua lluny de l'objecte; plans mitjans (narratius) entre els que
trobem I'anomenat pla america (pla que va des dels genolls
fins al cap del personatge), pla mitja llarg (des de la cintura
fins al cap), pla mitja curt (on la importancia se centra en el
rostre d’'una persona, animal, objecte...).

La camera també permet seleccionar des de quin angle veu-
rem la imatge. La frontal seria I'angulacié normal que fa coin-
cidir el punt de vista amb I'algada dels ulls del personatge; en
I'angulacié lateral, la camera se situa a I'esquerra o a la dreta
del personatge; en 'angulaci6 en picat la camera esta situada
per sobre de I'horitz, la qual cosa ens ofereix una imatge del
subjecte meés reduida del normal; el contrapicat col-loca la

Espai Multimedia
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camera per sota de 'horitzd, és a dir enfoca de baix cap a dalt
donant una visi6 magnificada de I'objecte.

La llum La quantitat de llum determina si un subjecte pot o no enregis-

trar-se. Podem distingir la llum forta, (que seria la llum solar
d’'un dia molt clar; els efectes sén fotografies molt contrasta-
des i retallades) i la llum suau (la llum difosa per la boira o
cels coberts; els efectes s6n ombres poc contrastades i poc
definides).

Per acabar aquest apartat enumerarem les tematiques de qué pot ocupar-se la foto-
grafia:

Persones: retrats, retrats de grup, d’infants, etc. Podem parlar de retrats classics
(el tipic d’estudi) i 'espontani (la relacié entre fotograf i fotografiat no és rigida, hi té
un paper important el factor sorpresa).

Paisatges: comprén els aspectes del nostre ambient ja sigui camperol o urba
Edificis i interiors

Animals

Accié-Moviment: deturar i congelar el moviment és exclusiu de la fotografia. Es
justament I'esséncia de la fotografia aillar un moment en el temps.

El nu: aqui l'interés és dominar el component estétic del cos huma.

Matura morta: el tema és la representacié d'objectes inanimats naturals o artifici-
als

Reportatges: fotografies fetes en el mateix lloc i moment en que els esdeveni-
ments enregistrats es produeixen; aqui podem trobar des de fotografies de premsa
a reportatges familiars.

Espai Multimedia 9
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4. Organitzacio i manipulacio dels arxius d'imatge

Caldra organitzar les fotografies dins del nostre ordinador perqué no resulti una missioé
impossible la seva recuperacié posterior. Una bona opcié seria desar els arxius en car-
petes amb noms significatius que expressin el tipus d’ordenacié que ens interessa: te-
matica, cronologica, etc. Utilitzar programes de catalogacié com ara ACDSee o Picasa
ajuda a localitzar les imatges de manera senzilla.

Si el nombre d’imatges que acumulem comencga a ser important, podria resultar conve-
nient traspassar-les a dispositius d’emmagatzematge portatils com ara CD o DVD.

Per manipular els nostres arxius d'imatge comptem amb diversos programes, com ara,
Photoshop, Paint Shop Pro, GIMP'2... Amb aquests programes podrem augmentar o
disminuir la grandaria de la imatge, retallar-la, girar-la, aclarir-la o enfosquir-la, canviar
el color...

A I'Espai Multimédia d’aquesta biblioteca trobem instal-lats dos programes de tracta-
ment d'imatges: Adobe Photoshop i Picasa.

Adobe Photoshop

Es un dels programes més utilitzats pels professionals de I'edicié i la creacié d'imatges
digitals.

Barra de menuUs — s s i i soe s e sede
L b

w]

Barra d’opcions

L o}
i
o
&
&,
L3

Quadre d’eines

EareapERs nid

G

b

1

Imatge activa Paletes

Amb aquest programa podrem controlar tots aquells aspectes de la nostra imatge que
ens permetran obtenir els resultats desitjats, farem servir aquest programa quan ens
calgui manipular la imatge ja sigui per imprimir-la, exposar-la a Internet, enviar-la per
correu electronic...

"2 GIMP és un programa lliure que es pot descarregar de manera gratuita des de la pagina www.softcatala.org

Espai Multimédia 10
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La barra de menus de Phostoshop ofereix el control sobre els arxius i permet accedir a
les diferents funcions:

grchivo  Edicidn  Imagen Capa  Seleccion Eiltro  Mista  Wentana  Awuda

Archivo Ens permet accedir a aquelles opcions relacionades amb la captura, I'exportacié i la
importacio d’'imatges, obrir i tancar arxius, opcions d’'impressio, etc.

Edicion Disposa de les opcions relacionades amb la modificacié i desplagament d’imatges.

Imagen Ens permet accedir a les opcions de correccié del color de les imatges, de modificacio
de la seva mida i resolucié, etc.

Capa Mostra totes les possibilitats relacionades amb les capes.

Seleccion Ens permet fer aplicacions concretes a una selecci6 determinada.

Filtro Des d’aqui accedim als diferents efectes de qué disposa el programa per aplicar en una
imatge i obtenir resultats espectaculars.

Vista Ens permetra agilitar tots el processos relacionats amb el mesurament i visualitzacio de
la imatge.

Ventana Trobarem les opcions de visualitzacié de les paletes de treball i del quadre d’eines.

Ayuda Hi ha informaci6 sobre Photoshop i el seu funcionament.

En el quadre d’eines trobem els comandaments essencials que ens permetran mani-
pular les imatges:

Vareta magica. Permet seleccionar segments de la imatge que tinguin pixels de color
semblant.

Esborrador. Serveix per eliminar pixels.

Pot de pintura. Aquesta eina és molt util per aplicar a amplies zones un color determi-
nat.

£l [©] %] A

Zoom. Per augmentar o reduir la visié d’'una imatge.

L

J

Ma. Mou la imatge dins d’'una finestra.

.|
I
4

==

L
-

Marc rectangular. Selecciona porcions rectangulars de la imatge per després eliminar,
copiar o bé pintar.

Retallar. Aquesta eina permet retallar arees rectangulars d’'una imatge o quadrades si
quan es desplacga el ratoli es prem la tecla de Majuscules.

Desplacar. Serveix per moure la totalitat de la imatge o part d’ella si préviament ha
estat seleccionada pel marc rectangular.

Comptagotes. Permet seleccionar un color d’'una imatge que substituira el color frontal
o de fons que es tingui en el selector de colors.

Text. Crea una capa de text en la qual podrem escriure.

Pinzell corrector. Permet retocar imatges a la perfeccid, fusionant els colors de la
mostra perqué coincideixin amb la textura i el to de I'area retocada.

L 888

Selector de colors. Esta format pel color frontal (blanc, per exemple) i el de fons (verd,
per exemple). El frontal ens indica amb quin color estem treballant i el de fons és el
que apareixera quan eliminem una zona de la imatge amb una de les eines de seleccié
o utilitzem I'esborrador.

Espai Multimedia
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La barra d’opcions ens dona informacio sobre les possibilitats de treball de I'eina del quadre
que tinguem seleccionada en aquell moment.

4

j"f Fincel: | * Maodao: |Marrmal > Cpacidad: [100% [ +] [ Bordes himedos

21

Les paletes, juntament amb el quadre d’'eines i el mend, s6n un dels tres elements
clau de la interficie de Photoshop. Es tracta d’assistents de les eines escollides. Dis-
posen d’opcions de color, ajuden a treballar amb capes i ofereixen un bon nombre
d’utilitats addicionals.

=1

I Color \ Muestraz \ Estilos ‘E]

C —
I—il—_|_|ru1_ﬁ,5_5= 5
v — Y
K — o %
[

Picasa

Picasa és un programa gratuit (freeware) creat i distribuit per Google que realitza una
funci6é doble, d’'una banda permet I'organitzacié de les fotografies digitals emmagatze-
mades a 'ordinador, i de I'altra, permet realitzar alguns retocs com ara eliminar els ulls
vermells, retallar, desenfocar, girar...

Des de l'adrega http:/picasa.google.com/intl/es es pot descarregar I'arxiu executable;
en fer doble clic en aquest arxiu s’iniciara un procés que culminara amb la instal-lacié
del programa.

La primera vegada que s'’inicia el programa cal dir-li a Picasa que cerqui les imatges
que estan emmagatzemades al disc dur, o només dins de les carpetes Mis Docu-
mentos, Mis Imagenes y el escritorio.

@ Picasa 2: exploracion inicial de imagenes

Picasa estd preparado para buscar las imagenes de tu equipo.

= ) Explorartodo el equipo para encontrar imigenes

Elije esta opcién si tienes imagenes almacenadas en varias carpetas de tu equipe, sobre todo si tienes
imagenes almacenadas en mas de un disco duro.

Explorar sdlo Mis Mis ima yel

Elije esta opcidn si almacenas tus imagenes Unicamente en las carpetas anteriores.

Mediante la exploracién de imgenes no se mueven ni se copian archivos en otras ubicaciones. El Administrador
de carpetas de Picasa (disponible en el men( Herramientas) te permitira moditicar las carpetas mostradas por
Picasa.

Seleccionem I'opcid que ens interessa i premem el botd Continuar.
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Picasa ens mostrara les imatges contingudes en les carpetes indicades utilitzant
'anomenada vista Biblioteca.

Carpetes que contenen imatges Area de visualitzacié de les imatges

aaaaa
vvvvv

Biblioteca
[ Atbumes (2)
2008
W& Fotos marcadas con una esrel
W Salvapantalas (0)
[2) carpetas (1) —
2008
5 Mis imdgenes (7)
[3) Otro material (21
2005

& img (8)
2001
5 Mis videos (1 -

Mis videos
viernes, 24 de agosto de 2001

Si volem incloure alguna altra carpeta accedirem, a 'administrador de carpetes mitjan-
cant 'opcié6 Herramientas / Administrador de carpetas.

il
Lista de carpetas
X Pop "] Pusdes slegir si dessas qus Ficssa busqus imégenes
il SRS Hlee el e
- X3 50C-GIA2006
=X Taler_weh [ Para CiiTaller_weblarsdb_e...\img,
K[ administracio
X5 secn ~  Explorar una vez
=X ) arsth_en_construccid X € Elminar de Picasa
= X3 _notes
- img & (% Explorar siempre
[ @ notes
LX) psd
- X 2 batlleargimon Carpetas visualizadas
=X 53 bdgal Futa i
ig ’;nDTESBSE”DtS ICCATaller_web'arsdb_en_construccidtimg)y
D= cat A Taller_webibdgalimatges),
X3 Cannections @ES_E”(U”D
XI5 Cannections_remota (=1 documentos
XD e |£'|M|s imagenes
X3 estils
X3 icones
& imatnes [~ |
Aceptar | Cancelar Ayuda
y .
Para CiiTaller_weblarsdb e, 4imgi— A la dreta de I'administrador de carpetes trobem
tres opcions:
+ (" Explorar una vez p
" Eliminar de Picasa . Ao i 2
X Explorar una vez: només incloura les carpetes
® (& Explorar siempre durant aquesta sessid. Si tanquem el programa, en

tornar a obrir-lo no les trobarem.
Eliminar de Picasa: les imatges de la carpeta no es mostraran.

Explorar siempre: inclou les imatges de la carpeta i cada cop que obrim el programa
explora la carpeta per mostrar-nos el seu contingut.
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Si seleccionem una imatge des de la vista Biblioteca, veurem a la part inferior la ban-
deja de fotos i un marc amb una série de botons que ens permetran fer-hi algunes
accions sobre la fotografia o fotografies seleccionades'®.

,,,,,,,,

G&  importar = Fprecinde || s otencono. &R Grabar D regalo N (=

Biblioteca [+ =) img A

L mircoles, 14 de diciembre de 2005 < .
Fotografia

e T seleccionada

Botons d’acci6

Bandeja de fotos g S alo w e D = =
tira v - o || imprimie || Spearger BlogThis! lac

Aquests quatre botons ens permetran:

l __."' b {5 i =l Identificar la fotografia mitjangant un titol i/o
—» paraules clau, la qual cosa ens ajudara a
l l I’hora de fer recerques dins dels nostres
Assenyala (o ) albums
no) la fotogra- Girar-la
fia com a
destacada

Els botons Retener,

Borrar i Anadir els farem #
servir per conservar les O
fotografies seleccionades

a la safata, per esborrar -

les fotografies de la safata
o per afegir imatges de la safata a un album.

Si a la vista Biblioteca fem doble clic a sobre d’una fotografia, accedirem a una nova
vista que ens permetra fer alguns retocs basics.

JSEI)

‘Accedst o Abumes web

Zona per al titol

' Emprant les tecles CTRL + Clic o MAJUS + Clic podrem seleccionar més d’una fotografia a la vegada.
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A la vista Biblioteca podrem realitzar cerques de fotografies emprant les paraules

clau. Eina de cerca

51
archivo Editar Wista Album Imagen Crear Herramientas Ayuda St ales sk e
&b  Importar | e “eam  Orden crono. &R Grabar CD regalo O barcelana «8| =

B ) Mostrando 2 imagenes en 3 dlbumes (0,002 sequndos).

Peliculas Subido Intervalo de fechas:

&) Albumes (2)

Biblioteca + | =)~
| Todas F Mis reciente
2008 @ *

\& Fotos marcadas con una estrel

(‘ymm material (1)

2005

&img (2)

Picasa ens permet canviar els noms dels arxius d’'un grup
d'imatges per no haver-lo de fer manualment. Per exem-
ple, volem que els arxius que seleccionem portim com a
nom barcelona.jpg, barcelona-1.jpg, barcelona-2.jpg...:

1. Seleccionem les imatges que volem que canviin el seu nom original.
2. Seleccionem l'opcié Archivo / Cambiar Nombre del menu principal.

3. Escrivim el nom del grup d’imatges, en el nostre exemple, Barcelona, i Picasa
s’encarregara d’anomenar les nostres imatges amb la nova designacio.

Per sota del menu principal trobem uns botons que ens permetran realitzar les accions
seguents:

L

archivo  Editar Wiska Carpeta Imagen Crear  Herramientas Awuda

Filtros
J&* Importar + =~ Tﬁ 2 4 U T

N Filtra: fotografies o )
Obté les fotoqra. Cre@ un album | Ordenalles foto- destacade Filtra: fotografies per
Jote ‘es folodra- | per desar-hi rafies per diver- I ) antiguitat
fies directament per. g > Pe Filtra: només
d'una camera fotografies sos criteris fotografies
d’un escaner, un amb cares
CD... Modifica la mane-

ra com es mostra- Filtra: només

ran les carpetes pel-licules
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Com hem dit abans, Picasa esta preparat per fer retocs basics i crear alguns efectes
des de la seva pantalla d’edicié d’imatges. Per accedir-hi, fem doble clic a sobre de la
fotografia que calgui retocar. A I'esquerra apareix el menu d’opcions i, a la dreta, la
imatge activa sobre la qual volem actuar.

Imatge activa

Menii
MlPicasa 3 _1=( %]
#Archivo  Editar Vista Cqrpeta Imagen Crear Hervamientas Ayuda Acceder aAlbumes web
'EE Biblioteca 'ﬂ Creador de peliculas x|
= Volver a biblioteca P Reproducir
rmreghsbés'mns I Perfecc. I Efectos
ey
E am ™
Recortar Enderezar Ojos rojos
b o
Voya tenersuerte  Contraste  Color automdtico
automatico
Gl i

Retocar Texto

E _ Aumentar brillo
[

Crear un titulo

imatges > mansportada,jpg  19/04/02 1:08:23 pm. 237 x 162 pixeles  23KB (1 de 9)

2 ) e)e (e # —— o

° B O Ng S

|\ Subir  Env.comeo  Imprmir  Exportar Tienda  BlogThisl  Collage  Pelicula
elec.

Etiqueta
geografica

El menu d’edicié d’imatges esta compost de tres pestanyes que descrivim a conti-

nuacio:

Pestanya “Arranjaments basics”

Retallar

Per retallar la imatge en un format diferent.

Redrecar

Per posar dreta una imatge torta.

Ulls vermells

Per eliminar els ulls vermells que pot haver provocat una utilitzacié in-
correcta del flash de la camera.

Segur que tinc sort

Amb un clic, Picasa decidira, i executara, els retocs que consideri
més adients per millorar 'aspecte de la nostra fotografia.

Contrast automatic Arranjara la impressio de la fotografia, sense modificar-ne el color.

Color automatic Eliminara el color dominant i restaurara el balang de color, alhora que
conservara els valors de brillantor i contrast.

Retocar Arregla imprefeccions, pols i esgarrapades.

Text Afegeix o edita text d'una foto

Augmentar brillantor Mitjangant una barra lliscant, es podra augmentar la brillantor d’una

fotografia fosca o amb llum de fons, alhora que es conservaran els
detalls de les arees més clares de la imatge.

Pestanya “Perfeccionament

Augmentar brillantor

Es la mateixa opcié que trobem a la pestanya “Arranjaments basics”.

Realcaments

Utilitza una barra lliscant que augmentara la brillantor de I'aspecte ge-
neral de la imatge, la qual cosa provocara que les arees clares ho si-
guin encara més.

Espai Multimedia
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Ombres

Mitjiangant una barra lliscant, s’enfosquira I'aspecte general de la
imatge, la qual cosa provocara que les arees fosques ho siguin enca-
ra mes.

Temperatura del color

Aquesta barra lliscant aplicara tons calids o freds als colors d’'una
imatge. Les imatges preses amb llum incandescent solen ser massa
calides i les preses en exteriors, sota la llum del sol, poden presentar
un matis blau. Amb la barra podrem ajustar ambdos tipus d’'imatge.

Seleccionador de color neutre

Aquesta eina comptagotes permetra a l'usuari definir manualment el
balang de blancs que es consideri adient i eliminar el dominant de co-
lor tot fent clic en un color neutre de la fotografia (com ara, una paret
0 una camisa blanques).

Pestanya “Efectes”

Millorar nitidesa

Millorara la nitidesa de les vores de la fotografia

Color sépia

Canviara el color de la imatge per un to sépia

Blanc i negre

Convertira la imatge en una de blanc i negre

Més calidesa

Potenciara els tons calids per millorar el color de la pell.

Gra de pel-licula

Afegira I'efecte de pel-licula granulada.

To Utilitzant el comptagotes, la imatge es tenyira del color seleccionat

Saturacio Incrementara o disminuira el nivell de saturaci6 del color, tot emprant
la barra lliscant.

Desenfocar Suavitzara I'enfocament al voltant d’'un punt central que caldra selec-
cionar i amb el nivell que indiguem mitjancant les barres lliscants.

Halo L’efecte permetra veure la fotografia con si tingués al davant una ga-

sa. L’halo es pot regular mitjangant dues barres lliscants que perme-
tran canviar la intensitat i la posicié

Filtrat blanc i negre

Creara una imatge que semblara haver estat presa amb una camera
en blanc i negre i un filire de color que sera seleccionat mitjangant
I’eina comptagotes.

Blanc i negre parcial

Eliminara la saturacié de color al voltant del punt que se seleccioni.

To graduat

Afegira un filtre graduat del color que es podra escollir mitjangant I'ei-
na comptagotes.

Si volem copiar els efectes d’'una imatge a una altra, procedirem de la manera se-

glent:

Archivo | Edtar Vista Carpsta Imagen Crear Heramientas Apuda
Cortar Crket

B8P copiar P “wun  Orden erono.

Chrl+.

v) Carpetas (2)
2006

5 wis imagenes (8)
2004

obres (21)

v) Otro material (5)

1. Seleccionem la imatge que té els efectes que
ens interessa copiar i seleccionem ['opci6d
Editar / Copiar todos los efectos.

2. Seleccionem la imatge a la qual volem aplicar
els mateixos efectes i seleccionem ['opcid
Editar / Pegar todos los efectos.
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Amb Picasa, podrem imprimir les nostres fotografies. Per fer-ho seguirem els passos
seguents:

1. Seleccionem la fotografia a imprimir, fent clic a sobre.

- = ) e ol =) i —
.. -, .. ™
T e Imprirmir

2. Fem clic en el boté Imprimir que trobem a la part inferior de la pantalla

3. Mitjancant el quadre de dialeg que s’obre a continuacid, podrem indicar la mida de
les fotografies (5 x 8; 9 x 13; 10 x 15; 13 x 18; 20 x 25 o pagina completa).

[BEE

Archivo Edter Vista Carpeta Imagen Crear Herramientas Ayuda

Diseno de impresion Vista previa

222 | ||== 19

Sx8cm 9x1zem 10x15¢em

13x18em 20x25cm  Pagina completa

"I Reducir hasta Recortar para
) ajustar B aiistar

Configuracion de la impresora

Impresora
B v | WPCIMPRESSORAISHARP

Configuracion de impresora
600.0 ppp, 11.7x 83
Remoto:(en linea)

Copias por imagen

—  + | 1copias

wots @ Revision A | [ imprimie @ | [ concelsr @

4. Fem clic en boté Imprimir.

Podem imprimir més d’una copia de la mateixa fotografia per full; per fer-ho selec-
cionem la plantilla de mida que interessi i fem clic en el signe + de la part esquerra de
la finestra, fins a obtenir el nombre d’imatges desitjat en la vista prévia. A continuacio,
fem clic al botd Imprimir del quadre de dialeg d’'impressié.

També podem imprimir diverses imatges en el mateix full. Per fer-ho, i mentre es-
tem situats a la vista Biblioteca, seleccionem les imatges prement la tecla Control i
fent clic a sobre de les fotografies que ens interessin. Si les imatges que volem impri-
mir pertanyen a carpetes diferents, caldra fer clic en el bot6 Retener després de selec-
cionar-les. A continuacié fem clic en el boté Imprimir i en el quadre de dialeg d’impres-
si6 seleccionem la plantilla de mida que vulguem; veurem les imatges seleccionades
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en la pantalla de vista prévia. A continuacié demanarem la impressio fent clic en el bo-
t6 Imprimir.

També podrem fer collages amb les fotografies d’un album:

1. Seleccionem les fotografies que volem que formin el collage (amb CTRL + clic) i
premem el boté Collage en la part inferior de la pantalla

r Vits Capeta Imagen Crear Herramentas Ayuda Acceder 2 Albumes web

S Creadordepeliculas i TN Collage a

NE] = |8 o ¢ i —— (A al

4 57 wwwroot (100)
4 Ebdart_arsdbnet (100)
Ml retaliades (59)
4__psd (6)
portada (3)
opcio2 (2)
¥ psd_v1 (1)
Eimatges: obres (24)

TiKE
Tinda  Blogihisl Cologe  Peluia Etigueta
geodrifica |

Collage

2. A la dreta apareixera el panell que ens permetra escollir les ocpions de la compo-
sicio.

ST
Archivo Ediar Vista Cargeta Imagen Crear Herramientas Ayuda Agoeder a Albumes web
= ) Y.
| 2% piblioteca =N Collage ]

seleccionartoas | 7 {10 i

Dibujar sombras

Mostrar pies de foto.
pis

Fondo del escritorio Crearcollage

Restablecer Corrar.

Mezelarcollage Mezelar imagenes.
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D’una manera molt senzilla podem crear una pel-licula:

1. Seleccionem les fotografies que volem que formin part de la pel-licula.

2. Clic el boté Crear una presentacion de pelicula con tu seleccion
que esta situat en el panell de la part inferior de la pantalla; s'obrira la pantalla
del generador de pel-licules. També podem crear una pel-licula per a totes les
fotografies d'una carpeta, prement el botd per crear una pel-licula de presen-

k]

tacié que trobem a la part superior de totes les carpetes.

[l =10l x|
itar Vista Carpeta Imagen Crear Herramientas Ayuda Aeceder 3 Albumes web
22 Biblioteca & Creador depeliculas i
- Filros -
@ mpor ) (+) (= - = S5 O [ retd] «al
G Atbumes (3) A Mostrando 558 imgenas en 10 Albumes (0453 ) o< i ) [ |
& ] 2 retall (2)

& retaule (1)

4 retalades? (1)
& retallades? (1)

s
Bl bdart_arsdonet:
Bl boga: retaliades (69)
Wl arsdb: retaliades (70)
Il bdart_arsdbne
Wlibdgal: retallades (69)
G webs (138)
[l arsab: retaliades (69)

opies._inelpub (69)
[l arsab: retallades (69)
4 [ Documents and Settings (4)

)
Wreicuas (3)
W Collages (1)

posicié dels botons per crear

° & = YE Q 5 B pel-licules

Env.comeo port ”

ar Tenda  ogTh s
entrada-... | @ 3 nternet Explorer | [ Picasa 3 «@ 1714

- e
.
#)tnicio] (3 poliss fotografisdgtalr - Documentot - Miros... | () sendefs do
=) =) ]

3. Utilitzarem les pestanyes Pelicula, Diapositiva i Clips per realitzar els ajusta-
ments de la nostra pel-licula. A continuacio, farem clic en el botd per crear la
pel-licula. Les pel-licules creades es desen a la carpeta Peliculas, localitzada a
Mis imagenes / Picasa / Peliculas.
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