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1. SISTEMES INFORMATICS

Un ordinador és una maquina capag « La part fisica de I'ordinador esta
de realitzar una serie de funcions composta per tot alld que es pot
determinades. tocar: la torre, la pantalla, el

teclat, el ratoli, la impressora, etc.
Tipus d’'ordinadors: ordinadors de S’anomena maquinari (en angles
taula, portatils, agendes HARDWARE).

electroniques, etc.

e La part logica de l'ordinador esta
== formada per tot alldo que no es pot
|i tocar: el sistema operatiu, les

‘ dades, els programes informatics
knemyaay instal-lats. S’anomena programari
{en anglés SOFTWARE).

Un ordinador es pot dividir en dues
parts ben diferenciades:

PART LOGICA: PROGRAMARI

La part logica d’un ordinador també « d’imatges digitals, programes per
es pot dividir en dues parts: a la creacid de presentacions,
programes de creacié web, entre

« Per una banda trobem el sistema d'altres.
operatiu, que és un conjunt de
programes i funcions que Les llicéncies del programari instal-lat
controlen el funcionament de en un ordinador en determinen les
I'equip informatic donant facilitats condicions d’Us, de distribucié i de
d’Us a l'usuari i gestionant de modificacid. Segons la seva llicéncia el
forma eficient els recursos. Tipus programari pot ser:

de sistemes operatius: Windows,

Linux, M5-DOS, MacOs, etc. « Lliure: la seva llicencia permet

modificar-lo, copiar-lo, adaptar-lo i
* Per altra banda trobem els distribuir-lo, sense haver de pagar

programes mfodrmatlcs, que I i respectant condicions com la de
s'eéncarreguen de comunicar la citar-ne els autors originals.

part fisica de I'ordinador amb els - Privatiu: el propietari en

ESltJaI"IS_pe(r;l retalltzar_ly_na 4 determina les condicions i preu
etermina .afasca\.t. Ipus ae d’Gs, redistribucié i modificacid, i
programes informatics: per tant I'Gs d’aquest programari

p\rcIJcelssador d((ejtex’ij,{u!cls det esta sotmes a restriccions legals
calcul, navegadors d’internet, importants.

programes de correu electronic,
programes de tractament
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PART FISICA: MAQUINARI

La part fisica de l'ordinador més
important és la caixa o torre; és on
trobem connectats i emmagatzemats
tots els elements {com plaques,
targetes, etc.) que 'ordinador
necessita per funcionar correctament.

D'altra banda, a la caixa de
l'ordinador trobem connectats tots els
periférics necessaris per treballar.

Un periféric és un element que es
connecta a un ordinador per facilitar
realitzar alguna tasca determinada.

Part central compacta:

i
| f-ﬂl

CPU

Alguns periferics:

Pantalla

_f/f_-_ -.H\.

—

Impressora

\ J
A
Ratoli

Teclat

Camera web

Escaner

DAVANT L'ORDINADOR

1. Ranura CD/DVD lector/gravadora:
per llegir ifo gravar CD o DVD.

2. Ranura disquetera: per treballar
amb disquets.

3. Botd on: per engegar 'ordinador.
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4. indicador on: mostra quan la
maquina esta engegada (verd).

5. Indicador disc dur: mostra quan
I'ordinador esta treballant (vermell).
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Ranura CD/DVD lector/gravadora: per llegir ifo gravar
CD o DVD.

Ranura disquetera: per treballar amb disquets.

Boto on: per engegar |'ordinador.

Indicador on: mostra quan la maquina esta engegada
(verd).

Indicador disc dur: mostra quan l'ordinador esta
treballant {vermaell).

Boté reset: per reiniciar l'ordinador. d’utilitzar en casos molt especials en
S'apaga i es torna a engegar de forma gué no es pugui apagar l'ordinador de
automatica. Sol ser un boté molt petit forma correcta.

i poc accessible, ja gue només s'ha

DARRERA L'ORDINADOR

Les formes i els colors dels connectors que trobem darrera l'ordinador sén els
seglents:

1. Corrent electric: normalment negre i més o menys quadrat.
2. Teclat: normalment de color lila i rodé.

3. Ratoli: normalment de color verd i rodé.

4. Impressora: normalment de color fUcsia i allargat.

5. Monitor: normalment de color blau i allargat.
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Corrent eléctric: normalment negre i més o menys
quadrat. '

Teclat: normalment de color lila i rodo.
Ratoli: normalment de color verd i rodo.

Impressora: normalment de color fucsia i
allargat.

Monitor: normalment de color blau i allargat.

Modem: com el d’un teléfon.
USB: ranura estreta, prima i petita per connectar
dispositius com una memoria USB.

Microfon: normalment de color rosa, petit i rodé.
Altaveus: normalment de color blau ifo verd fluix
petits i rodons.

6. Modem: com el d'un telefon.

7. USB: ranura estreta, prima i petita per connectar dispositius com una memoria
UsB.

8. Microfon: normalment de color rosa, petit i rodé.

9. Altaveus: normalment de color blau ifo verd fluix, petits i rodons.

DINS L'ORDINADOR

Disc dur: dispositiu principal d’emmagatzemament de I'ordinador on
es desa la informacid.

Font d’alimentacié: capsa metal-lica que déna a I'ordinador I'energia
necessaria perque funcioni.

Placa base: component principal de l'ordinador, fisicament conté els
circuits necessaris per a la connexié dels diferents elements de
I'ordinador.

Microprocessador: circuit de la placa base que es considera el cervell
de I'ordinador i és el que s’encarrega de realitzar totes les tasques.
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Memoria RAM: circuit de la placa base que serveix per desar la
informacid gue el microprocessador necessita amb més urgencia.

Targeta de video o grafica: permet millorar la qualitat de les imatges
i grafics que es veuen a la pantalla de I'ordinador.

=

|

eq'

informacio.

Modem: element fonamental de la connexié a Internet. S’encarrega
de transmetre dades de 'ordinador per la linia telefonica
convencional. Pot ser intern o extern a la torre de 'ordinador.

Targeta de xarxa: element que permet connectar diferents ordinadors
entre si de manera que puguin treballar junts i compartir la

2. SISTEMES INFORMATICS |
SISTEMES OPERATIUS

Un sistema informatic, en definitiva,
és un ordinador en el seu conjunt, tant
les parts fisigues {(maquinari, en
angles HARDWARE) com les parts
Idgiques (programari, en angles
SOFTWARE).

El maquinari és el conjunt d’elements
fisics que poden arribar a compondre
un ordinador: teclat, pantalla, ratoli,
altaveus, microfon.

El programari és el conjunt de
programes informatics que I'ordinador
utilitza per realitzar unes tasques
determinades.

En canvi, un sistema operatiu és el
principal programa informatic d’'un
ordinador, gue executa un conjunt de
funcions basigues que controlen el
funcionament del sistema informatic,
ddna facilitats d’Us a la persona
usuaria i gestiona de forma eficient
els recursos.

El sistema operatiu s'encarrega de
gestionar la memoria de l'ordinador,
és a dir, porta un registre de les parts
de memoria utilitzades i ies allibera
quan els programes deixen d’utilitzar-
les.

3. EL RATOLI

BOTONS DEL RATOLI

e 1 clic amb el boté esquerre:
serveix, principalment, per
seleccionar elements i navegar per
Internet.

« 2 clics amb el boté esquerre:
serveix per obrir programes, veure
imatges, obrir documents...
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e 1 clicamb el boté dret: serveix,
principalment, per veure menus
contextuals.

Les operacions que es poden realitzar
amb el ratoli sén sempre una
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La rodeta del centre del ratoli ens
permet baixar en un document o
espai sense necessitat d'utilitzar les
barres de desplacament.

combinacid de dues accions molt
basiques:

* Moure el punter per la pantalla =
moure el ratoli per I'estoreta.

« Fer clic sobre un element = clicar
sobre el botd esquerre del ratoli.

PUNTER

« Indicador amb la forma d’una .
petita fletxa que apareix a la
pantalla.

« El seu moviment esta lligat al
moviment del ratoli de 'ordinador.

Segons per quina zona es
desplaca, el punter canvia de
forma. Les més habituals sén una
fletxa, una linia vertical i un
rellotge de sorra.

4. L TECLAT

BLOC DE TECLES

Teclat numeric.
Bloc central superior, amb 6

1. Bloc principal, que conté tots els
nombres i lletres.

B w

Bloc central inferior, que conté les

tecles.

fletxes de desplagcament del
cursor.

5. Fila superior, amb 16 tecles
separades en 5 blocs (funcions).

B/
=

5 g B
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TECLES DEL TECLAT

|“'—I Tabulador: se sol utilitzar per desplagar text.

Intro: s'utilitza normalment per dir que si o per baixar una linia en
un document de text.

t

Majuscules: serveix per escriure el text en majuscules i per activar
les funcions secundaries d'algunes tecles.

e Blog mayus: permet escriure el text en majliscula sense haver de
Mayis prémer continuament la tecla de les majlscules.
Hoy
Hhumn

Blog num: activa el teclat numeric de la dreta.

Supr: permet eliminar el caracter o espai que hi hagi a la dreta del

fupx

cursor.
Retrocés: permet suprimir el caracter o espai gue hi hagi a

I'esquerra del cursor.

Al Gr Alt Gr: activa les funcions secundaries d'algunes tecles.

o Escape: generalment s'utilitza per dir que no o per sortir d’alguns
guadres de dialeg.

L Fletxes de desplacament: serveixen per moure’'ns amunt, avall,

= o esquerra i dreta.

5. ESCRIPTORI

icones

Barra de tasques

Mend inici

Programes d'inici rapid
Carpeta oberta

Programes oberts

Aplicacions de fons

Accessos directes a programes
informatics

@NoUThWNH
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ELEMENTS DE L'ESCRIPTORI

Barra de tasques: situada a la part inferior de la pantalla.

Pocal JHOAIHNEY Closmmsoomers | @ wte] e mnaton | [ Bl LRI Y

IBInicial Boté inici: situat a la part esquerra de la barra de tasques.

icones: petites representacions grafiques dels elements del sistema operatiu. Les
icones més comunes sén:

El meu ordinador: podem accedir a 'estructura dels arxius i les
carpetes del nostre ordinador.

Paperera de reciclatge: lloc d’emmagatzemament temporal dels arxius

Paperera da esborrats.
reciclatge

% Accés directe: permet obrir un programa o aplicacié de manera més
7] rapida i senzilla. Tots els accessos directes tenen una petita fletxa a la

L part inferior esquerra que permet identificar-los.

OmeRDeeurEnt

# Els meus documents: espai on I'ordinador desa per defecte els

Els meis documents, les imatges, etc.
documents
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